LES ARMEES ELFES NOIRS

Liste dArmée Patrouille des Tours de Guets

En direction des terres voisines aux Royaumes du Chaos s'étend une ligne
de tours de guets qui gardent les frontieres nord de Naggaroth contre les
bétes du Chaos en maraude des dieux sombres. De ces tours jaillissent des
colonnes de troupes rapides montées qui peuvent patrouiller les vastes
étendus de ce désert sauvage. S'ils rencontrent des ennemis, ils les
engagent en combat et les détruisent. Dans le cas ou I'ennemi est en
supériorité¢ de force, de telles patrouilles sont expertes pour retarder
'avancée de I'ennemi pendant que des Cavaliers Noirs retournent rendre-
compte de l'invasion et rassembler un ost apte a les repousser. La cime des
tours de guets est alors embrasée d'un feu magique qui gronde haut dans le
ciel et qui peut étre vu a des lieux a la ronde, ces fanaux se propagent les
uns apres les autres le long de la chaine des tours.

Les sentinelles des tours de guets sont loin des cités Elfes Noirs, dans la
plus froide et défendue région de Naggaroth. lls sont également éloignés
des intrigues de la cour du Roi Sorcier, et on considére que c'est un signe
du mécontentement de Malékith qu'un noble soit assigné aux frontieres
nord. La plupart des nobles évitent un tel sort qu'ils savent apre, avec un
pouvoir isolé et qui incontestablement annihilerait toute la puissance
politique et mondaine qu'ils possedent.

PERSONNAGES

Tous les personnages doivent étre montés, ce qui vous interdit I'usage d'un
Assassin. De plus, seuls les nobles disgraciés se retrouvent affectés a une
tache aussi ingrate. Vous avez droit a un Seigneur de moins que la normale
et vous ne pouvez pas prendre de Grande Sorciere.

UNITES DE BASE
Cavaliers Noirs, Chevaliers sur Sang-froid.

UNITES SPECIALES
Chars a Sang-froid, Harpies.

UNITES RARES
Ombres.
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